Les modeles de comportements

* Ce role designe tous les patterns dont le
role est de specifier :

—la fagcon dont des classes ou des objets
Interagissent,

—la répartition des responsabilités de
différents objets.
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Les modeles comportementaux
« Dans cette famille, nous étudierons les

patterns suivants :

- Etat
- Chaine de responsabilites Visiteur
- Commande - Médiateur
- Observateur - [térateur
- Modele Vue Controleur - Interpréteur

- Stratéqie
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Le pattern Chaine de responsabilités

* Motivation
— Dans une IHM, on veut gérer une aide
contextuelle.

— Quand l'utilisateur cliqgue dans un composant
avec le bouton droit, il déesire une aide : de deux

choses l'une

» Une aide est prévue sur le composant, et on
I'affiche

* On demande au composant immeédiatement
englobant de traiter la requéte
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Motivation (Ch. de resp.)

 Question ?

— Faire le diagramme de séquences relatif au
scénario :
« |'utilisateur a cligué sur un widget bouton
marqué "Imprimeé" pour demander une aide »

— On suppose gue ce bouton est dans une boite
de dialogue elle méme dans la fenétre
d'application et que l'aide est concentree dans
cette fenétre.



Motivation (Ch. de resp.)
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Motivation (Ch. de resp.)

* Question ?

— Faire le diagramme de classes correspondant
a I'énoncé



Motivation (Ch. de resp.)
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Le pattern Chaine de responsabilités

* Intention

— Ce pattern permet d’éviter le couplage
entre I'emetteur d'une requéte et les
récepteurs.

— L’'emétteur ne doit pas connaitre le
premier recepteur et plus largement
toute la chaine de récepteurs qui traite
la requéte.
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Le pattern Chaine de responsabilités
» Structure

Client Handier

Sucessor
=
-\_\

-sucessar:Handler

<<creates=»

+hanhdieRequest) void

ConcreteHandler1 ConcreteHandler2

+handleRequest():void

+handleRequest:void
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Le pattern Chaine de responsabilités

 Constituants

— Une interface nommeée Handler qui
definit les prototypages des requétes du
client

— Des classes gestionnaires concretes
(composants graphiques dans notre
exemple) qui Implementent Handler

— Une classe Client qui propose la requéte
a un objet gestionnaire du debut de la
chaine
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Le pattern Chaine de responsabilites

* Implémentation
public void handleRequest() {

If (successor = null)
successor.handleRequest();
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Le pattern lterateur

 Motivation

— On peut vouloir parcourir un conteneur de
plusieurs facons differentes

» Parcourir un arbre en profondeur ou
parcourir un arbre en largeur

» Parcourir une liste du premier element au
dernier elément ou parcourir du dernier
élement au premier
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Le pattern lterateur

 Motivation

— AU méme Instant, on peut avoir en
cours, plusieurs parcours d'un
MmEeme conteneur

—On peut enfin vouloir parcourir un
conteneur sans risque de
modification intempestive de la
structure interne du conteneur
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Le pattern lterateur

* Intention

Fournir un moyen d'acces
séquentiel a un agregat d'objets
sans mettre a decouvert la
représentation interne de ce
dernier
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La structure du

attern lterateur

attern et ses composants avec une liste

Le client connait sa liste 3 travers
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Le pattern lterateur
La structure génerigue du Pattern et ses composants
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Le pattern lterateur

« Composant

— La classe lterateurNul est un
itérateur dégenére qui est
toujours terminé

—Les itérateurs en Java
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http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/util/Iterator.html

Le pattern lterateur

« interface »
java.util.lterable<T>

Iterator<T> iterator()

« interface »
java.util.lterator<g>

JAN

boolean hasNext()
E next()
void remove()

« interface »
java.util.Collection

JaN

JaN

« interface »
java.util.Listlterator<k>

« interface »
java.util.List<E>

Listlterator<T> listlterator()

A

void add(E)

boolean hasPrevious()
int nextindex()

E previous()

int previousindex()
void set(E)

java.util.ArrayList<E>

int Génie Logiciel : Les Designs Patterns
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Le pattern lterateur

ArrayList<String> al = new ArrayList<String>() ;
al.add("C") ;al.add("A") ;al.add("E") ;
al.add("B") ;al.add("D") ;al.add("F") ;

System.out.print("Contenu initial de al : ");
Iterator<String> itr = al.iterator();
while (itr.hasNext()) {
String element = itr.next();
System.out.print(element + " ") ;

}
System.out.println() ;

ListIterator<String> litr = al.listIterator();
while (litr.hasNext()) {
String element = litr.next();
litr.set(element + "+");

System.out.print ("Liste inversée modifiée : ");
while (litr.hasPrevious()) {
String element = litr.previous() ;
System.out.print (element + " ") ;
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Le pattern Médiateur

 Motivation

— Un systeme domotique du futur

: L’afr,rét du reveil declenche la machine a
cafe

» Cela doit fonctionner tous les jours sauf le
week-end

 L'arrosage automatique doit s’arréter 15
min avant la programmation d’'une douche

» Mettre le révell plus tot le jour des
poubelles



Le pattern Médiateur
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Le pattern Médiateur
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Le pattern Médiateur

* Intention

—Encapsuler dans un objet m les
modalites d’interaction d'un grand
ensemble d'objets E

—Cet objet m est le meédiateur

—Il permet donc un couplage faible
en dispensant les objets de E de se
faire explicitement reféerence



Le pattern Médiateur

 Constituants

— une interface Mediateur pour declarer les
opérations qui permettront aux objets dit
collegues de communiguer entre eux

— une classe MediateursConcrets qui implemente
I'interface Mediateur. Un objet de cette classe a

des references sur les differents co
gérer

es classes Collegues qui vérifient
suivantes :

legues a

es proprietes

« Un objet Collegue connait son mediateur

* Un objet Collegue communique avec un autre objet
Collegue par envoi de message a son médiateur



Le pattern Médiateur
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Le pattern Interpréteur

 Motivation

— On désire pour un langage donné

» définir une représentation de sa
grammaire

o définir un interpréteur utilisant cette
représentation pour interpréter les
phrases du langage



Le pattern Interpréteur

» Motivation
— Soit le langage
- expression ::= litteral | alternation |
sequence | repetition | ‘(' expression ')’
- alternative ::= expression ‘|’ expression
- sequence ::= expression ‘&’ expression
- repetition ::= expression ‘¥*’

-literal ::= ‘a’ | ... | ‘'z’ {‘a’ | .. | ‘z’}*



Le pattern Interpréteur

 Motivation

— Le point de depart de I'analyse est
'expression non terminale (le point
de depart constitue une classe
particuliere)

— Chaqgue regle définit une classe

— Les symboles de la partie de droite
d'une regle qui définissent une
forme sont des variables d’instance
de ces classes



Le pattern Interpréteur

* Question ?
— Exprimer I'expression reguliere
raining & (dogs | cats)

sous forme d’'un arbre
syntaxique dont chaque noeud
est une instance d'une des
classes definies ci-dessus



Le pattern Interpréteur
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Le pattern Interpréteur

e Intention

— Définir un interpréteur
pour un langage



Le pattern Interpréteur
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Le pattern Interpréteur

e Constituants

— AbstractExpression

» declare une opération abstraite interpret()
communes a tous les nceuds dans l'arbre
de la syntaxe abstraite

— TerminalExpression
* Implémente une opération interpret()
associée a un symbole terminal dans la
grammaire

* Une Instance est requise pour chaque
symbole terminal dans une phrase



Le pattern Interpréteur

e Constituants

— NonterminalExpression

* une telle classe est requise pour chaque
regle R: := R,R,..R_dans la grammaire

* maintient des variables d’instance de type
AbstractExpression pour chague symbole
deR, a R,

* Implémente une opération interpret() les
symboles non terminaux dans la
grammaire. Typiqguement, interpret()
s’appelle récursivement sur les variables
représentantR,, ...,R

n



Le pattern Interpréteur

e Constituants

— Context
» contient I'information globale a l'interpréteur

— Client

» construit (ou on lui donne) un arbre
syntaxique abstrait représentant une
lo rase particuliere du Ian?age définie par
a grammaire. L'arbre syntaxique abstrait
est assemblé a partir des instances des
classes NonterminalExpression et
TerminalExpression

* invoque l'opération interpret()




Le pattern Interpréteur
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Le pattern Stratégie
(Strategy or Policy)

 Motivation

—Deéfinir une famille d’algorithmes
iInterchangeables

—Permettre de les changer
iIndependamment de la partie
cliente




Le pattern Stratégie

* Exemple

—Une liste triee. A chague insertion, la
Iste place le nouvel élement a
‘emplacement correspondant au tri.

—Le tri peut étre alphabétique, inverse,
les majuscules en premiers...

—La partie de l'algorithme qui varie (le tri)
est |la strategie utilisée au moyen de son
Interface.




Le pattern Stratégie
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Le pattern Stratégie

» Constituants
— Strategie (Tri)
« définit I'interface commune des algorithmes.

— ConcreteStrategieA et ConcreteStrategieB
(TriAlphabetique, TriMajuscule,...)
« Implémentent les méthodes d'algorithme.

—ClasseUtilisantStrategie (ListeTriee)
« utilise un objet Strategie.
— Client (Application)

» configure un objet ClasseUtilisantStrategie avec un
objet Strategie et appelle la méthode de
ClasseUtilisantStrategie qui utilise la stratégie.



