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Développement sous IDE

• Les perspectives : 

– Chaque type de projet peut proposer des nouvelle 

perspectives.

– Elles organisent des phases du travail : pour Java

• La construction des ossatures

• L'écriture de code

• Le test et le débogage

• L'exploration de code

Perspective "Java"

Perspective "Debug"

Perspective "Java Browsing"

}
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Perspective Java

• Elle favorise l'écriture et l'édition de code : 

– Browser dans les différents sources du projet

– Ecrire du code dans un éditeur

– Visualiser la structure de la classe sur laquelle on 

travaille.

– Observer les résultats immédiats du compilateur  
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Perspective Java
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Perspective Java
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Le browser de projet

• Le browser de projet 

permet un accès rapide 

aux sources et le 

chargement dans l'éditeur.

Synchronise l'éditeur
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Le browser de projet

• Le browser donne un 

aperçu rapide de la 

situation : 

Ce projet compile mais à

encore des Warnings

Ce projet ne peut être 

construit (build) il y a 

des erreurs

Ce projet est synchroniséCe projet est fermé
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Les fonctions d'éditeur

• Les fonctions importantes à l'usage : 

– Autocomplétion : décharge la mémoire de travail du 

développeur

– Coloration syntaxique : essentielle pour le répérage et 

les premières corrections

– Signalement d'erreurs et compilation instantanée : 

possible en Java, pas nécessairement dans d'autres 

langages.

– Suggestions dynamiques de correction.
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L'éditeur
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L'éditeur : zone de notification

La zone interactive sur la 

gauche indique des 

événements 

dans le code :

• Warnings

• Erreurs de syntaxe

• Erreurs de compilation et de 

liaison

• Surcharge

Ces zones sont interactives et indiquent le

problème et une solution si elle existe.
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L'éditeur : zone de

localisation

Erreurs

Warnings

A droite, la zone de localisation

permet de savoir où il reste des 

erreurs.
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Le nombre 

d'erreurs et 

warnings

dépend du

paramétrage

du compilateur
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L'Outline

L'outline est situé à droite et décrit 

le fichier source

Filtres 

Si l'option de 

synchronisation est

active, les liens 

pilotent l'affichage

de l'éditeur

Liens 
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Perspective Java Browsing
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L'exécution sous Eclipse

• On peut exécuter des programmes directement 

à partir d'Eclipse.

– L'exécution est lancée à travers Eclipse

– Eclipse garde le contrôle de ce qui est exécuté

– Eclipse capture les entrées sorties standard du 

programme exécuté.

– Eclipse mémorise de très nombreuses 

"configurations de lancement"
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L'exécution sous Eclipse

Lancement des outils externes

Lancement de l'exécution

Lancement du debug
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L'exécution sous Eclipse (2)

Eclipse stocke des "configurations 

d'exécution", rangés selon différents

types. 

Il faut créer une nouvelle exécution

pour pouvoir la lancer.



17

L'exécution sous Eclipse (3)
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L'exécution de programmes externes
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Perspective Debug
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Le debug sous Eclipse

• De quoi a-t-on besoin ? 

– Du code et d'une possibilité d'y naviguer

– Du contrôle du programme en exécution

– Du contrôle de l'exécution du programme

– D'observation du programme en cours "make it 

observable !!"

– D'interagir avec les entrées sorties lorsque nécessaire 

ou demandé par le programme.
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Les points d'arrêt et l'intrusion 

dans l'exécution

On met un point d'arrêt en 

double-cliquant dans le code



22

Les points d'arrêt et l'intrusion 

dans l'exécution

On met un point d'arrêt en 

double-cliquant dans le code
On lance le 

programme en mode

debug.
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L'observation du 

processus / programme


