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1 Introduction

Ce projet Génie Logiciel 2 que ’on nous a assigné doit aboutir a
la réalisation d’un gestionnaire de QCM.
Le but du projet est de développer un logiciel de gestion et de trai-
tement de QCM : Questionnaires & choix multiples. Ce logiciel est
destiné a une école et a pour but d’évaluer les éléves sur des modules
en leur faisant passer des QCM. Il a également pour but de donner
le ressenti des éléves a travers des QCM sur les modules.
L’équipe en charge de ce projet est formée de Pierre Merlin d’Estreux
de Beaugrenier, Thibault Gimenez, Benjamin Legrand et Vincent
Alves.

Afin de former I’équipe en charge de ce projet, nous avons décidé
de conserver I’équipe du premier projet Génie Logiciel et d’y rajou-
ter un quatriécme membre (Vincent Alves).

Dans ce document, nous décrirons les besoins du client vis-a-vis
de ce projet tels que nous les avons compris, et détaillerons notre
planning prévisionnel pour les mois & venir.



2 Reformulation des besoins

En se basant sur les demandes du client, nous avons établi les
listes de besoins suivantes :

2.1 Besoins fonctionnels

e Trois types d’utilisateurs : L’administrateur, les professeurs, et
les éléves.

- Créer des niveaux d’acces différents pour les trois types
d’utilisateur : L’administrateur peut accéder a plus de res-
sources que le professeur, qui peut accéder a plus de res-
sources que 1’éléve.

e [’administrateur peut définir les utilisateurs et les promotions.
Les promotions sont des listes d’éléves. Les éléves sont définis
par leur nom et prénom.

e [’administrateur peut définir les modules enseignés a 1’école
par leur nom, la liste des modules prérequis et le syllabus du
module.

e Un professeur peut créer des QCM, qui sont un ensemble de
questions avec un libellé accompagné d’une liste non vide de
réponses fermées.

1. Les QCM définis peuvent étre privés(utilisable par le pro-
fesseur uniquement) ou publics(utilisable par tous les pro-
fesseurs)

2. Chaque réponse d’'un QCM est définie par un libellé et une
information précisant si elle est vraie ou fausse.

e Un professeur peut créer des sessions de QCM. Une session est
définie par ses dates de début/fin (attribut de la session) ainsi
que le module et la promotion auxquelles elle est associée.

1. Un professeur qui a créé une session de QCM peut consul-
ter a tout moment les résultats partiels(si elle n’est pas
terminée) ou définitifs de cette session. Il peut voir les ré-
sultats de chaque éléve et les statistiques.

2. Les résultats demandés par le professeur peuvent étre les
scores individuels des éléves participants, ou des statis-
tiques sur I’ensemble des éléves : Moyenne, écart-type, fré-
quence de bonnes réponses par question.



e On doit pouvoir connaitre la liste des modules qu’enseigne un
professeur.

e Un éléve peut répondre & un QCM s’il est inscrit & la session
et si la session est ouverte.

1. Un éléve peut refaire une session de QCM tant qu’il n’a pas
atteint un nombre de répétitions précisé par le professeur.

2. Un éléve peut consulter les résultats d’une session a la-
quelle il a participé, a la condition qu’elle se soit terminée.

e Le client nous impose 'utilisation de JAVA 1.7.

Besoins non-fonctionnels

e Le logiciel doit avoir un temps de réponse inférieur a 10 se-
condes pour toute action.

e Le logiciel doit étre facilement utilisable par des étudiants et
professeurs n’ayant pas nécessairement de connaissances avan-
cées en informatique.

e La réalisation du logiciel doit étre divisée en plusieurs jalons.

e De ce fait, la communication avec le client doit étre fréquente
a tous les jalons pour vérifier que la réalisation va dans la di-
rection souhaitée par le client.

e Le logiciel doit pouvoir fonctionner sous Windows ou GNU /Linux.



3 Application de la méthode SIXO

Pour aider a la réalisation de notre planning, nous avons appliqué
la méthode SIXO :

3.1 Objectifs

Créer un logiciel de gestion et de traitement de questionnaires
utilisable par les professeurs et les éléves et géré par un administra-
teur.

3.2 Objet

On peut distinguer trois objets :

— L’analyse (reformulation des besoins, méthode SIXO et plani-
fication du projet)

— La conception (création des diagrammes avant de coder son
projet et des statistiques utile pour le traitement des question-
naires)

— La réalisation (Le code java et jeu de test)

3.3 Opérations

Il faut reformuler les besoins, analyser le projet avec la méthode
SIXO, planifier le projet, créer un UML, faire des diagrammes de
classes, d’activités, de séquence, d’états-transitions, créer des statis-
tiques et coder le projet avec le langage XML.

Ordre

Reformuler les besoins
Analyser le projet avec la méthode SIXO
Planifier le projet

W o e e

Réaliser les diagrammes UML : Classe, Activité, Séquence, Etat
transition.

o

Réalisation technique du projet en utilisant le language java

6. Tests du projet fini pour vérifier la satisfaction des besoins.



3.5 Opérateurs

Quatre étudiants : Pierre Merlin d’Estreux de Beaugrenier, Thi-
bault Gimenez, Benjamin Legrand et Vincent Alves.
Pour I’analyse 2 binémes sont utiles. Un pour ’analyse des besoins et
la méthode SIXO, 'autre pour la planification du projet et 'UML.
Pour la conception, il faut un bindme pour les statistiques et un
pour les diagrammes.
Pour la réalisation, les quatre étudiants travaillerons sur le codage
ensemble et selon leur compétences.

3.6 Outils

— Language Java version 1.7

— Language UML

— StarUML

— Ordinateurs

— Conseils des professeurs

— Outils suite Office(Excel, Word, Project)

- BIEX



4 Planning Prévisionnel

Il a été choisi par I’équipe de diviser le projet en deux livrables.
Une concernant I’analyse du projet et ’autre concernant la réalisa-
tion du projet. Ce choix est dii, du faite que de nombreux membre
du projet sont listeux. Il aurait été donc difficile de rendre de nom-

breux livrables. On a ainsi le planning suivant :

wBs Nom - Durée - [20Jan13 [os Févia [17 Févia [o3Mar1d  [17Mar14  [31Mar14 |14 Avr 14 (28 Avr 14 [12 Mai 18 [26Mai1a__ Jos
J[L[V[M[S[M[D[J |[L[V[M[S|[M[D[J|[L[V[M[S5[M[D[J|L[V[M[S5[M[D[J|L[V[M[S|[M[D][J|L
Jalon 1 Début du projet 0 jour @ 21/01
1 = Analyse du projet 49 jours P
11 cahier des charges 18 jours ) 13]02
Thibault;Pierre

12 méthode SIXO 5 jours 27/01

incent
13 Planification du projet 6 jours j— -7 .

Thibault
14 diagramme de cas 5 jours 35 @I 20/02

Benjamin
15 diagramme des classes 15 jours 35 e 06/03
Vincent ;Benjamin
17 diagramme d'activité 15 jours 7 ) 27/03
Pierre
18 diagramme de séquence 16 jours 7 e 28/03
Thibault;Benjamin
Jalon 2 Fin de I'analyse 0 jour + 28/03
3 = Réalisation du projet 61 jours.
4.1 Systeme de login et de 15 jours 7 ) 27/03
droits différents selon Thibault
qu'on soit eleve/prof/adm
2.2 Systéme de création de 13 jours 12 (s e 15/04
acm Benjamin
4.3 Systéme de réponse aux 13 jours 12 Nl 15/04
acm Pierre
3.1 Récupération et 10 jours 14 ) 29/04
visionnage des résultats Vincent
3.2 Interface Graphigue 9 jours 15 D 12/05
Vincent ;Pierre
3.3 Jeu de test 20 jours 15 /05
Benjamin;Thibault

Jalon 3 Fin du projet 0 jour 4 30/05

La partie programmation débute dés que le diagramme de classe
a été réalisé. Les zones en vert représentent les marges. Pour plus
de détails le diagramme de Grant est disponible en piéce jointe.



5 Analyse du projet

5.1 Diagramme de cas

Le diagramme de cas sert a identifier :

e [e systéme

e Les acteurs qui interagissent avec le systéme
e Les actions des acteurs sur le systéme

Ce qui nous a permis d’établir le diagramme de cas d’utilisation

suivant :
Utilisateur
System
ot
Eleves /
@ définir et modifier module
A
At <<indude >3
<<indude définir module
<<include > >/|r
o
o
—]
Professeurs [

Un acteur est une entité externe (personne, machine...) qui inter-
agit avec le systéme. On distingue ainsi trois types d’utilisateur (ad-
ministrateur, professeur et éléve) avec des actions différentes. Tous
les détails des actions des utilisateurs ne sont pas représentés pour

une question de lisibilité.



definir

1

Administrateur |

5.2 Diagramme de classe

Le diagramme de classe est le diagramme le plus indispensable a
la programmation en Java. Le diagramme de classes est un schéma
utilisé en génie logiciel pour présenter les classes et les interfaces des
systémes ainsi que les différentes relations entre celles-ci. Une classe
est un ensemble de fonctions et de données (attributs) qui sont liées
ensemble par un champ sémantique. Le diagramme de classe du
projet est le suivant :

Utilisateur

-nom: String
-prenom: String
#identifiant: Srting
#FmotDePasse: String

Professeur

diste module: string

=

+getiser()

oreer

!

Statistique

-moyenne: Integer
-ecartType: Integer

-fréquence de bonne reponse: Integer

4

Eleve ParEleve Ten
-QCMRepondu: String accéder -score: Integer -
_reponse: Integer [~ +accessible: booleen
0.1 *
w1 +voirResultat()
+calculerResultat)
* {if ouverte=Ffaux [ =
then accessible =vraie}
Promotion Sesstonoh_ |
-dateDebut: Date
i repondre * | e et
-nom: Siring -ouverte: booleen
+getPromo() . +getSessionQCM({) \ Sauveoarde
+setPromo() +zetSessionQCM({) -nom: string
| +saveQCM({)
s +savesessionQCM{)
+saveReponse()
if Date »dateFin and Date <dateDebu
{if Date >dateFi d Date <dateDebut
reer Module then ouverte=faux}
-nom: String

modifier

-modulePrérequis: String
syllabus: String

creer

{default repetition=1} =

T repetition: integer

Reponse

Hibelle: String
-etat: booleen

définir,

oM

-public: booleen

+definirAccessibilité ()
+getQCM)
HireQCM({)
+repondreQCM({)
+setQCM)

i

Question

|t
.

Enseigner
Hibelle: String

+setModule()
+getModule()

Le diagramme de classe est divisé en trois parties. [.’'une compre-
nant les utilisateurs (professeur, éléve et administrateur). Une autre
comprenant les QCM, les modules et les promotions. C’est-a-dire les
données créées par ’administrateur et les professeurs. La derniére
partie du diagramme de classe contient les résultats des QCM.



5.3 Diagramme d’activité

Voir le fichier joint « projetd » pour les détails de ce diagramme.
Il a été choisi de faire des boucles pour mettre en évidence le fait que
I'utilisateur puisse effectuer une nouvelle action aprés avoir effectué
une action. Des sauvegardes ont été rajoutées avant la déconnexion
de l'utilisateur afin de sauvegarder les modifications de 'utilisateur.
Nous avons choisi une boucle pour la connexion avec trois essai
de saisie de mot de passe afin d’assurer la sécurité des données du
logiciel.

5.4 Diagramme de séquence

Ci dessous, le diagramme de séquence pour le professeur.

P : Professeur

SQCM : SessionQCM ] Q:0CM R : Resultat S : Sauvegarde
y — |— )

..... ZVU 3 : getQCM()

5 : savéQCMQ

k 4

|---|7 : saveSessionQCM()

opt

8 : setSessionQCM() 1

12 : saveQCM(Q

L 4

13 : saveSessionQCM(Q)

14 : voirResultat()

Pour les autres diagrammes de séquence voir la piéce jointe «
projetd ».
Le diagramme de séquence donne 'ordre de 'action effectuée par
I'utilisateur. Il a été choisi de mettre des retours aprés la création
et la modification des QCM pour indiquer a D'utilisateur que les
modifications ont été effectuées.

10




6 Conclusion

Ce premier livrable contient donc toute la partie analyse du projet
qui a été réalisé par un travail en groupe. Il nous reste donc toute
la partie implémentation en java a réaliser. Nous avons pris un léger
retard au niveau du codage mais cela peut se rattraper pendant les
vacances en particulier. Pour ce travail en équipe il n’y a pas encore
eu de probléme de communication ou interne au groupe comme des
mésententes entre personnes du groupe.
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