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Phases d'un Projet 
Logiciel

et
Cas d’utilisation
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PHASES D'UN PROJET LOGICIEL

 • Expression de besoins
• Cahier des charges
• Analyse : Décrire un problème
• Conception : Décrire la solution du problème
• Implémentation et tests unitaires
• Tests d'intégration
• Recette
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PHASE D'ANALYSE

 
• On commence par identifier :

– Le système
– Les acteurs qui interagissent avec le 

système
– Les actions des acteurs sur le système

• On continue en identifiant les objets du 
système et leurs interactions
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Les acteurs

 

• Un acteur est une entité externe (être humain ou 
robot) qui interagit avec le système.

• Un même humanoïde peut être plusieurs acteurs. 
• On définit donc un acteur par un ensemble de 

rôles qu’il a sur le système.
• Il agit sur le système en accès lecture et/ou 

écriture.
• En UML, on utilise le pictogramme 
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type d’acteurs

 

• Les acteurs principaux : usager, client, 
….

• Les acteurs secondaires : 
administrateur, opérateur de 
maintenance, ….

• Le matériel externe : imprimante, 
capteur,…. 

• Les autres systèmes : Serveurs, SGBD
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Acteurs et système
Le système

Objets du système

Relations entre 
objets du système

Acteurs
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UML : USE CASE

 • Acteur et action ⇔ Actor et Use Case en 
UML
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La relation <<extend>>

• C'est une relation entre 2 instances de Use 
Case Ajout et Gen notée :

Ajout extend Gen 
• Elle signifie que le comportement d'un cas 

d’utilisation Gen peut être complété par le 
comportement du use case Ajout sous 
réserve qu’une certaine condition soit 
satisfaite.
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La relation <<extend>>

 

• Dans ce type de relation, on doit spécifier :
– la condition de l'extension : Si cette 

condition est satisfaite, le use case Ajout 
sera exécuté lors de l’exécution du use 
case Gen.

– le point d'extension :  le moment où 
l'extension Ajout doit être faite dans le 
Use Case Gen. 
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La relation <<extend>>

 

Lors d’un choix fournisseur, on fait un 
choix urgent s’il y a rupture de stock 
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La relation <<include>>

 

• C'est une relation entre 2 instances de Use 
Case A et B notée :

B include A
• Elle signifie que le comportement d'un cas 

d’utilisation B inclura systématiquement le 
comportement du use case A en un certain 
point d’extension.
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La relation <<extend>>

 

Lors d’une commande Fournisseur, on sera 
toujours amené à faire un choix Fournisseur



EISTI : Département Génie Logiciel : UML 1313

La relation <<generalize>>
• C'est une relation entre 2 cas 

d’utilisation A et B notée :

B

A

• Contrairement aux précédentes, il s'agit 
d'une relation entre 2 cas et non entre 
des instances de ceux-ci

A generalize B ou
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La relation <<extend>>

 

Une commande Fournisseur est 
spécialisation d’une commande

Une commande est généralisation 
d’une commande Fournisseur
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Fiche descriptive d’un cas d’usage

 

• A chaque cas d'usage, on associe une fiche descriptive.
– 1) une description du cas d'usage
– 2) règle d'initiation : qu'est ce qui déclenche la 

transaction ?
– 3) règle de terminaison : qu'est ce qui termine la 

transaction ?
– 4) règle d'exception qu'est ce qui déclenche le cas 

d‘usage quand la règle d'initiation n'est pas vérifiée ?
– 5) les relations avec d'autres cas d'usage : extension , 

inclusion et généralisation
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Fiche descriptive d’un cas d’usage
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Rational Rose : 

 

Analyse 

Description des acteurs et 
cas d’utilisation

Analyse : quoi

Description du système 

Conception : comment

Description du système et 
de son architecture 

hardware et software
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