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Cartouche du document

Année: ING 1
Matiere : UML
Activité: Travaill dirigé

Objectifs

Il sSagit dans ce travail dirigé d'étudier la modélisation dynamique du systeme atravers
- - Les scénarii, diagramme de séquences et diagramme de collaboration
- - Les diagrammes d'états pour la vie d'un objet

Sommaire des exercices

1 - Les diagrammes de séquences du systéme Bibliothéque
2 - Description d'un stimulateur cardiaque

Corps des exercices

1 - Les diagrammes de séquences du systeme Bibliotheque
Enoncé:

On reprend dans cet exercice la gestion de |a bibliothéque.

On sintéresse a la modélisation dynamigue du systéme. On gjoutera la classe ExemplaireLivre. Le
livre est I'oeuvre et un exemplaire de livre correspond a une production physique du livre.

Question 1)
Enoncé de laquestion

Pour emprunter un livre, on ale scénario suivant :
- 1) Onidentifie I'adhérent
- 2) On charge I'objet adhérent correspondant a cette identification
- 3) On vérifie s I'adhérent ale droit d'emprunter
- 4) On identifie lelivre dont il veut emprunter un exemplaire
- 5) On charge I'objet livre relatif a cette identification ainsi que ces exemplaires disponibles
- 6) On recupere sil en existe un, un exemplaire disponible
- 7) On crée un objet emprunt en ui associant I'adhérent et I'exemplaire retenu
- 8) On saisit les renseignements spécifiques al'emprunt (date de début, date defin, ...)
- 9) On rend I'exemplaire du livre indisponible
- 10) On incrémente de 1, le nombre d'exemplaires empruntés par |'adhérent
- 11) On sauvegarde I'emprunt, I'exemplaire de livre et I'adhérent

Etablir le diagramme de séquences de ce scénario du use case Emprunt d'un livre.
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Solution de la qu

x

estion

. Bibliothec aire

monApp - App

emprunter] )

ide ntifierAdherent( )
=1
chargerddherert( ) rinteur -

droitEmprunter( )

Adherent

identifierlivrel )

livreEmprunte :

chargerLivre( )

chargerExemplairesDispc:mthes()

Livre

choisirE}{empIai:re()

creerExemplairelivre( )

el Disponible
Exemplairel vre

J

creerEmprupt{emprunteur, elDisponible)

setindisponible( )

monEmprunt :
Ernprunt

ER—

incrernenterLE()

\7 sauvegander( )

sauvegarder()

ER—

Diagramme de séquence du scénarion nominal : Emprunt

Question 2)

Enoncé de laquestion

d'unlivre
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Donner le diagramme d'état d'un objet de la classe ExemplaireLivre. Un exemplaire ne peut étre
détruit que sl est disponible en bibliothéque.

Solution de la question

.-\’s detruire:
(@)

‘ dizponible
p setlndisponibla;

setlisponible:

emprunte

Diagrammed'étatsd'un exemplaired'un livre

Question 3)
Enoncé de laquestion

Donner le diagramme d'état d'un objet de la classe Adherent.

Solution de la question

suspenduDeFret |

J

finirSuspension
depasserDela|Emprunt

normal [ nbLivresEmpruntes =6 ][ guotastteint

incrernenterLE f nbLivresEmpruntes++

[ nbLivresEmprntes <=5 ]

decrementerLE / nbLivresEmpnintes--

Diagramme d'états d'un objet Adherent

2 - Description d'un stimulateur cardiaque
Enoncé:

L e fonctionnement de la classe Coil Driver (Pilote de la bobine)
- Par defaut, I'objet est dans I'état Desactive.
- 1l est active quand I'objet Reed Switch se ferme. Cet état Activé est un super état.
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- Si le pilote est dansI'état Activé et que le Reed Switch souvre, le pilote passe dans |'état Desactive.
- Diagramme d'état du super état Activé
- Le premier état est |'état Pause.
- Sl on est dans I'état Pause et que la bobine envoie une impulsion electro-magnetique, on passe d
Reception Bit. On initialise deux variables Count et Byte a0 et un timer est lance pour un temps de tpsl.
- Quand le pilote de bobine est dans I'état Reception Bit, il attend un certain temps (time out).
- Si le pilote de la bobine recoit une impulsion avant le time out, alors on incrémente de 1 la variable c
relance le timer.
- S letemps est ecoule avant une autre impulsion alors on passe dans |'état Attente Bit.
- On décode la variable Count pour obtenir un bit et on place ce dernier dans la variable Byte ¢
construction.
- On lance un timer pour un temps tps2.
- Si lavariable Byte est pleine, on envoie un signal a l'objet Ghome pour lui signaler gu'il va recevoil
Byte et on remet lavariable Byte a0.

- Dans |'éat Attente Bit :
- Si aucune impulsion n'est envoyée avant le time out, on passe dans |'éat Pause et on lance un tim
temps tps3 pour espacer |es transmissions de paquets (les bits de Byte).
- Si une impulsion est envoyée avant le time out, alors on initialise la variable Count a 0 et on passe
Reception Bit.

- Dans I'état Pause en venant de I'état Attente Bit, Sil y a un time out avant une impulsion, on passe d
Attente de transmission.

- Transmission des bits
- Latransmission se fait bit par bit aprés un certain temps d'attente tps4. Quand ce temps Sest ecoule, or
bit & envoyer et on passe dans I'état Transmission Bit.
- Apres la transmission du bit, on passe dans |'état Pause si le dernier bit a été envoye ou dans |'état .
Transmission sinon.

Question 1)
Enoncé de laquestion
Etablir e diagramme d'états du pacemaker

Solution de la question
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Désactivé

ReedOuvert -7 ReedFermé

Fulse / Count++ #imer .Restarttps1)

Vi

Activé

Pulse f Count=0, Byte =0, Mimerl.Startitps1) Réception

timeout( tps2 ) Mimer3. start(tps3) o ——
ulse # Count =

timeout( tps3) / sortinByte)
ATimerd| Start(tpsd)

; timeout( tps1 )/ bit = decode(Count), bit dans Byte
[ Byte pas Plein ] sTimer2. StartitpsZ)

Attente Bit

[ Byte Plein ] / Byte = 0 “Gnome PrepareTai

Attente
Transmission

tirneout( tpsd ) Transrmission
Bit

[ Encore Bit | “Timerd Restart(tpsd)

[ Plus de Bit ] *Gnome.FinDeTransmission()

Diagramme d'états du pacemaker
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