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I.Méthode Agile

2.Résolution mathématiques

3.Visualisation en 3D
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Scrum Personnas

Arbre fonctionnel

Product backlog

Rétrospective
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TAIGA
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Le produit
Serveur client

« Calcul
d’'optimisation
d’'espace

Pour QuI a besoin de

- Onera, centre : RéSO|LfTiOﬂ
francais de mathematique
recherche « Modélisation 3D
aérospaciale « Serveur client
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o] A la Notre produit

zreérgqre;de différence de permet de
Opftimiser

visualiser un ; i &
rangement »  Pas de concurrent ssfples Lilbe
pour le

optimisé
rangement
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PERSONAS

Didier Durant

Age: 45 ans

Introvert
Thinking
Sensing

|
Judging

Work: ONERA
Location: Paris, France

"S'aime connaitre toutes les
variables avant de commencer

quelque chose”

Personnalité

Extrovert

Feeling

Intuition

Perceiving
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But

* A task that needs to be completed.
* A life goal to be reached.
* Or an experience to be felt.

Frustrations

e | es personnes en retard
e | e travail mal fait

Bio
Cadre chez ONERA, je suis actuellement sur un projet qui a a
pour but de modéliser un espace en 3 dimensions accueillant

des objets préalablement crées et ranges de maniere optimise.

Motivation

=
5]
o
=1
=
=
7]

Fear

Growth

Power

Social

Brands & Influencers

Preferred Channels

Traditional Ads

Online & Social Media

el
o
=1
E

Guerrilla Efforts & PR
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Modélisation

Recherches Resolution 3D et contraintes

bibliographiques mathématiques
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New user story New user story

New user story
Recherches bibliographiques

Résolution mathématique

Modélisation 3D

2 v UX 2 v Design  ? v Front 7w Back I Ux = 2w Design 7 v Front ~ ? v Back 2 v UX ?w Design = ? v Front  ? ~ Back
Done v New v Done v
- Add tag T Add tag T Add tag
En tant que concepteur, En tant qu'utilisateur, En tant qu'utilisateur,
Je dois étre capable de lister les méthodes de résolution pour un probléme .| Je veux que la solution affichée soit la plus optimale possible je souhaite pouvoir créer un dataset d'objet
demandé

0 attachments 0 attachments 0 attachments

Drop attachments here! Drop attachments here! Drop attachments here!

TEAM REQUIREMENT CLIENT REQUIREMENT [ BLOCKED ] TEAM REQUIREMENT CLIENT REQUIREMENT l BLOCKED l TEAM REQUIREMENT CLIENT REQUIREMENT [ BLOCKED l
CREATE CREATE

CREATE
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New user story New user story New user story
Modélisation 3D Modélisation 3D et contraintes Modélisation 3D et contraintes
T UX B Design 7 Front ? v Back ? v UX ? v Design 7o Front 7o Back ? v UX ? v Design ? v Front 7w Back
Done v New = New v
+ Add tag —+ Add tag T Add tag
En tant qu'utilisateur, En tant qu'utilisateur, En tant que client,
je veux visualiser en 3 dimensions le résultat obtenus jlaimerais avoir la possibilité de créer de nouvelles contraintes jlexige que la solution respecte les contraintes fonctionnelles fixées
P ¥ e
0 attachments 0 attachments 0 attachments
Drop attachments here! Drop attachments here! Drop attachments here!

TEAM REQUIREMENT CLIENT REQUIREMENT l BLOCKED l TEAM REQUIREMENT CLIENT REQUIREMENT [ BLOCKED l TEAM REQUIREMENT CLIENT REQUIREMENT [ BLOCKED l
CREATE CREATE CREATE
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22/02 02/03 30/03 09/04

N i )
sprint 20 closed ~ Sprint 2 v Sprint 3
22 Feb 2018-02 Mar 2018 LL‘E?_E | 100 closed 20 closed
. e — Al e e 140 total 30 Mar 2018-09 Apr 2018 160 total
|
] ==,
freee besEpnanes “ #3 Résolution mathématique 60 #4 Modélisation 3D et contraintes 80

(respect contraintes)

#5 Modélisation 3D (Dataset objet) AD
SPRINT TASKBOARD
— #7 Modélisation 3D et contraintes 80
#6 Modélisation 3D A0 (création contrainte)

SPRINT TASKBOARD SPRINT TASKBOARD
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USER STORY NEW >< IN PROGRESS >< READY FOR TEST >< CLOSED ><
¥ #2 Recherches -+ = Not assigned
bibliographigues
points #8 Lire les documents
Not assigned

#9 Réaliser un rapport

Y Unassigned tasks +




SPRINT 2
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><

><

><

USER STORY

#3 Résolution mathématique + :

points

#5 Modélisation 3D (Dataset
objet)
points

#6 Modélisation 3D
points

+

NEW >< IN PROGRESS

Not assigned

#14 Se familiariser avec Unity

>< READY FOR TEST

Not assigned

#11 Test du script

Not assigned

#13 Test serveur

>< CLOSED ><

Not assigned

#10 Réalisation d'un script
python

Not assigned

#12 Serveur CGl pour création
dataset

Not assigned

#15 Créer container 3D




SPRINT 3
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>

>

>

USER STORY

#4 Modeélisation 3D et
contraintes (respect

contraintes)
points

#7 Modélisation 3D et
contraintes (création

contrainte)
points

Unassigned tasks

NEW >< IN PROGRESS

Not assigned

#16 Créer des contraintes

>< READY FOR TEST >< CLOSED ><

Not assigned

#17 Tester programmer pour
vérification

Not assigned

#18 Tester plusieurs dataset
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7 .
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« Méthode permettant de gérer les risques

 Permet une meilleure synergie au sein du groupe

« Augmente la productivité

« A seslimites: repose trop sur la responsabilité de chaque
memibre du groupe
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Importation des données ‘ Trie des objets
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Recherche d'emplacement v x x

1 T °L
v v

, = 3
Test de I'emplacement e 9}
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Retour des résultats
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PROJET ONERA
Ser\/eur CG' Creation de matériaux
- Création cube

- Sauvegarde des parametres

- EXéCU'I'ion Scrip'l' Valeur pour script python tri
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MODELISATION 3D
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tion fichier resultat.txt

v

10

- Page de résultat
Cr
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Unity

- Visualisation des résultats
dans un moteur graphigque
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Unity

- Visualisation des résultats
dans un moteur graphigque
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Démonstration




Lundi @ avril 2018

V4 .
MODELISATION 3D cuerreat, Aurbion LAFONT, Andis RS, Fabien REIGNER

Améliorations possibles

- Enregistrement des fichiers texte directement dans le bon
repertoire

- Récupération des valeurs pour éviter fichier texte (parametre)

- Ajout des conftraintes de poids et valeurs



DIFFICULTES Lundi 9 avril 2018

RENCONTREES GUERTEAL) Aurien LAFFONT. Ancis RANSI. Fabien REIGNER

= Projet en peu de temps

= Période chargé (partiels)

= Création de nouvelles contraintes
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= Permis d’utiliser la methode agile dans un cas
concret

= Exemple de projet d’entreprise avec differents
secteur d'activité

= Projet fres intéressant

= Satisfait du resultat obtenu




YAN ABDOULNASIR, ANDREW EPAGNEAUD,

GUILLAUME GUERTEAU, AURELIEN LAFFONT, ANAIS RAMSI, FABIEN REIGNER

Merci de votre écoute




