
Règles de programmation
1 Introdu
tionCe do
ument �xe un 
ertain nombre de règles élémentaires dans le but d'aider le déve-loppeur à é
rire des programmes C/C++, Java de manière propre et 
ompréhensible.Ce do
ument n'est pas exhaustif.2 Organisation des programmesLes programmes C/C++, Java doivent être é
rits selon le prin
ipe de la programmationmodulaire. Est appelé un module l'ensemble <fi
hier interfa
e - fi
hier implémen-tation> regroupant les fon
tions traitant d'un seul et même sujet (manipulation d'unestru
ture, thème, . . . ...). Par exemple, le module Pile est 
onstitué d'un �
hier interfa
ePile.h et d'un �
hier Pile.
pp. Un �
hier indépendant 
ontiendra la fon
tion main() quilan
era l'appli
ation. Celle-
i sera obligatoirement de la forme suivante :int main (int arg
, 
har* argv[℄)ouint main (int arg
, 
har** argv)Le �
hier interfa
e 
ontiendra les dé�nitions des stru
tures de données, les dé�nitions des
onstantes symboliques (#define), les prototypes des fon
tions exportées, . . .3 CompilationL'utilisation d'un Makefile est obligatoire. Il s'appellera obligatoirement Makefile, et
omportera au minimum les 
ibles all et 
lean1



4 Règles d'é
riture4.1 Règles de présentation� Un module 
ommen
e toujours par un 
artou
he qui le dé
rit.� Chaque fon
tion est pré
édée d'un 
artou
he dé
rivant son r�le, ses paramètres d'en-trée et sa valeur de retour.� Au
un 
ommentaire ne se trouve sur la même ligne qu'une instru
tion, ex
epté pour
ommenter une dé
laration.� Les 
ommentaires dé
rivent les fon
tions du 
ode et non le 
ode lui-même.� Au maximum une variable est dé
larée par ligne.� Les 
ommentaires sont tous dans la même langue.� Au maximum un 
hamp de stru
ture est dé
laré par ligne.� Un 
ommentaire suit 
haque 
hamp de stru
ture.� Un 
ommentaire suit 
haque dé
laration de variable.� Une valeur retournée par la fon
tion return est pla
ée entre parenthèses4.2 Règles de nommage� Les noms des identi�
ateurs et des �
hiers utilisent la même langue.� Les noms des modules, variables, fon
tions, . . . sont en minus
ules sauf le premier
ara
tère qui est en majus
ules (ex : Pile, Lire, . . . ). Si le nom est 
omposé, les nomsélémentaires seront 
ollés, et la première lettre de 
haque mot sera en majus
ule, saufle premier mot (ex : gestionDesES, saisieNomFamille, . . . ).� Les noms représentant des a
ronymes peuvent être en majus
ules.� Les noms de paramètres formels et noms de variables lo
ales utilisent les mêmesrègles qui 
i-dessus.� Les noms de variables sont systématiquement pré�xés par une lettre ou un groupede lettre représentant leur type (int_NbTour pour un entier, str_NomFamille, . . . ).Ce pré�xe sera en minus
ule. Pour les stru
tures, le développeur trouvera un pré�xesigni�
atif de 
inq lettres maximum.� Les noms de variables et de fon
tions sont signi�
atifs. Les noms i, j, k sont toléréspour les bou
les uniquement.4.3 Règles de stru
turation� Un module est toujours 
omposé d'une partie interfa
e (.h) et d'un 
orps (.
).� Toutes les variables ou fon
tions exportées par un module sont dé
larées dans soninterfa
e.� Le 
orps d'un module fait expli
itement référen
e à son interfa
e.� L'interfa
e d'un module est auto-protégée 
ontre les in
lusions multiples :2



#ifndef INTERFACE_PILE#define INTERFACE_PILE...interfa
e de l'objet...#endif4.4 Règles de 
odage� Toutes les fon
tion sont expli
itement typées.� Les dé
larations de type et de variables sont e�e
tuées séparément.� Les dimensions d'un tableau sont des 
onstantes symboliques.� L'utilisation de variables globales est interdite à moins que le programmeur n'aitd'autre solution.� L'instru
tion goto est interdite.� L'a�e
tation multiple est interdite.� Chaque unité de traitement d'un swit
h est terminée par un break.� Toute instru
tion swit
h 
ontient une bran
he default même vide.� L'instru
tion swit
h est préférée à l'instru
tion if ... elseif ... else si les deuxsont appli
ables.� L'instru
tion for est préférée à l'instru
tion while pour les traitements itératifs baséssur un 
ompteur.� Pas d'a�e
tation dans une 
ondition.� Les fon
tions de type di�érent de void terminent leur exé
ution par un return(val);.� Les expressions sont bien parenthésées.� Tous les 
as d'erreur sont testés et traités.� Une fon
tion retournant un 
ode d'erreur doit retourner une valeur négative.� La valeur d'un indi
e de bou
le n'est pas réutilisée en dehors de la bou
le.4.5 Blo
s, a

olades et indentationUn blo
 est toute partie d'un sour
e C en
adrée par des a

olades.On demande de respe
ter la présentation suivante :� Une a

olade ouvrante doit être seule sur une ligne ou sur la ligne pré
édente, si ellese trouve à la �n de 
elle-
i, est séparée par un espa
e du reste du 
ode.� Une a

olade fermante doit être seule sur une ligne, sauf si elle s'ins
rit dans le s
hémasuivant } else { .� La ligne l2 qui suit une ligne l1 
onstituée d'une a

olade ouvrante doit 
ommen
erune tabulation plus loin que la ligne l1.3



� La ligne l2 
onstituée d'une a

olade ouvrante qui pré
ède une ligne l1 doit 
ommen
erune tabulation moins loin que la ligne l1.� Toute ligne l2 autre qu'une a

olade ouvrante ou fermante pré
édée d'une ligne l1doit 
ommen
er au même niveau que la ligne l1.4.6 Cartou
hes et 
ommentairesUn 
ommentaire 
ommente 
e que fait le 
ode, et non pas le 
ode lui-même. Il n'est enau
un 
as la tradu
tion du 
ode, mais la tradu
tion de la pensée du développeur.Tout �
hier (.
 ou .h) doit 
ommen
er par un 
artou
he.Un 
artou
he, ou entête, est 
onstitué :� d'une expli
ation sur le 
ontenu du �
hier;� du nom du ou des auteurs;� de la date de 
réation du �
hier;� de la date de dernière modi�
ation du �
hier;� et d'un numéro de version.Toute fon
tion doit être 
ommentée pour pouvoir plus fa
ilement être :� déboggée (
orre
tion des erreurs).� appelée par une autre fon
tion de bonne façon.Dans 
ette optique, on doit insérer un 
ommentaire juste avant l'entête de fon
tion. Ce
ommentaire doit 
omprendre :� La signi�
ation de 
haque paramètre.� Des pré
onditions : ensemble des 
onditions (evt. vide) que doivent véri�er les pa-ramètres pour que le fon
tion s'exé
ute dans le 
adre prévu par le programmeur de
ette fon
tion.� Ce que fait la fon
tion.� Ce que retourne la fon
tion si elle retourne un résultat.5 DéverminageLe déverminage est l'a�aire du programmeur mais en au
une manière 
elui de l'utili-sateur. Vous ne devez don
 en au
un 
as laisser des messages de déverminage lors de laremise d'un programme.
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