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Introduction

Pour lancer le programme, il faut utiliser la commande :
java -jar GL2_Lesieur_Mongodin_Kowalewski_Hiraclides.jar
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Première partie

Authenti�cation
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A tout moment, quel que soit l'utilisateur, il est possible d'annuler l'action
en cours ou de retourner sur le menu précédent.

Lors du lancement du programme, une demande d'authenti�cation apparait.

Figure 1 � Menu d'authenti�cation

Il faut alors rentrer son nom de compte ainsi que son mot de passe.

Figure 2 � Menu d'authenti�cation

Si l'authenti�cation est réussie, le programme a�che un menu correspondant
au status.
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Deuxième partie

Administrateur
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Dans le menu lié à l'administrateur, plusieurs choix sont disponibles :

Figure 3 � Menu administrateur

Si l'administrateur choisit de gérer les administrateur, il peut alors en ajou-
ter, modi�er les administrateurs déjà existant ou bien en supprimer.

Figure 4 � Menu administrateur

S'il décide de gérer les professeurs, les étudiants, les promotions ou les mo-
dules, les mêmes choix s'o�rent à lui.

Figure 5 � Ajouter administrateur
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Figure 6 � Modi�er administrateur

Figure 7 � Modi�er administrateur

Figure 8 � Supprimer administrateur
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Troisième partie

Professeur
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Dans le menu lié au professeur, plusieurs choix sont aussi dispnibles :

Figure 9 � Menu Professeur

Le professeur peut alors décider de gérer les QCM, gérer les sessions ou
visualiser les résultats.

Figure 10 � Menu gérer des QCM
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Voici un exemple d'ajout de QCM et de suppression de QCM

Figure 11 � Ajouter QCM
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Figure 12 � Supprimer session

De même, un ajout de session

Figure 13 � Ajouter session

Il lui est également possible de visualiser certains résultats selon plusieurs
critères. En premier lieu, un choix de la session est proposé.

Figure 14 � Choix de la session
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Ensuite, le professeur a deux choix possible

Figure 15 � Menu visualiserResultat

Qui donne chacun respectivement

Figure 16 � visualisation résultat

Figure 17 � visualisation statistiques

Tout deux ramènent �nalement le professeur vers le menu de choix de session
(avec 0 pour quitter)
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Quatrième partie

Étudiant
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Dans le menu lié à l'étudiant, il peut décider de répondre aux qcm ou de
visualiser ses résultats

Figure 18 � Menu Etudiant

Qu'il décide de répondre aux QCM ou de visualiser ses résultats, il devra
choisir la session à laquelle il veut répondre

Figure 19 � Répondre aux QCM

Pour visualiser les résultats de la session, l'élève devra y avoir répondu et la
date de visualisation doit se situer après la date de �n de session
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