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4. Synthése de Compteur 2 bits
Etude théorique

‘Synthétiser un compteur 2 bits synchrone avec des bascules JK positive edge triggered. qui compte selon le cycle
suivant :QuQp= 00 — 01 — 11 — 10 — 00 —

Ende théorique - Corrigé
‘Rappel - Table de transitions d'une bascule JK.

Transition Qs = Qn |T|K
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Explication sur le remplissage des tables de Karnaugh de cet exercice :

D’après l’extrait ci-dessous du cours (Chapitre 3. Logique Séquentielle 1, page 9), la table de transition nous informe sur les entrées à appliquer pour obtenir les sorties désirées ; c-à-d, par exemple pour faire transiter la sortie Q de 0 à 1 il faut appliquer J=1 et K= X.

Ainsi la case de Karnaugh correspondant à Q0 = 0 et Q1 = 0 (c-àd l’état 1 : 00) ; doit contenir la valeur de 1 pour J0 car c’est cette valeur qui fera transiter Q0 de 0 à 1 (c'est-à-dire l’état 2 : 01 ci-dessus). En fait il faut regarder vers quelle valeur Q va évaluer et non pas de quelle valeur elle vient pour déterminer J et K.
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Transition _Qpy — Qn | I 1K
050 01X
01 11X
151 X[ 0
150 X1

La table des transitions est utile en synrhése car

- en analyse on regarde quel effet les entrées provoquent sur les sorties (raisonnement déductif).
- en synthése on regarde quelles enirées il faut appliquer en fonction des sorties désirées (raisonnement inductif)





