TD4 – Architecture des Ordinateurs
Espace adressable dans une mémoire
Corrigé
Partie 1 – Mémoire et espace d’adresses

Q1) 13 fils d'adresses et 8 fils de données : 213 octets = 8 ko / 216 bits = 64 kbits
Q2) 16 fils et données de 8 bits : 216 octets = 64 ko / 219 bits = 512 kbits
Partie 2 – Décodage d’adresse
Q1) Déterminez les différents blocs fonctionnels sur le schéma :

· L’unité centrale : U1
· Les mémoires :

· EPROM : U16

· RAM : U17 + U18
· Les décodeurs d’adresses

Q2) U16 : 16 ko (14 fils @), U17 (8 ko) et U18 (8 ko).
Q3) Activations : 
· ROM U16 : A15A14
· RAM U17 : 
· RAM U18 :       
· Clavier (KeyBoard) : 
· Afficheurs LCD : 
· Buzzeur (Piezo) :
Q4)
	Circuit
	
	A15
	A14
	A13
	A12
	A11
	A10
	A9
	A8 … A0
	Adresses

en hexa
	

	U16
	
	1
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	C000
	@ debut

	
	
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	FFFF
	@ fin

	U17
	
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	8000
	@ debut

	
	
	1
	0
	0
	1
	1
	1
	1
	1
	9FFF
	@ fin

	U18
	
	0
	X
	X
	0
	0
	0
	0
	0
	0000
	@ debut

	
	
	0
	X
	X
	1
	1
	1
	1
	1
	7FFF
	@ fin

	Clavier
	
	1
	0
	1
	0
	0
	0
	1
	0
	A200
	@ debut

	
	
	1
	0
	1
	0
	0
	0
	1
	1
	A3FF
	@ fin

	LCD
	
	1
	0
	1
	0
	0
	1
	X
	0
	A400
	@ debut

	
	
	1
	0
	1
	0
	0
	1
	X
	1
	A5FF
	@ fin

	Buzzeur
	
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	0
	0
	A800
	@ debut

	
	
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	0
	1
	A9FF
	@ fin


· U18 : 0x0000 à 0x7FFF  (4 fois l’espace nécessaire car 2 bits non utilisés => zone miroir)
· U17 : 0x8000 à 0x9FFF
· Keyboard : 0xA200 à 0xA3FF
· LCD : 0xA400 à 0xA5FF
· Piezo : 0xA800 à 0xA9FF
· U16 : 0xC000 à 0xFFFF
Les cavaliers JP11/JP12 sont utilisés si une mémoire de capacité supérieur est mise à la place de U18.

Pour simplifier la partie décodage d'adresse (limiter le nombre de boîtier utilisé), les concepteurs de cartes choisissaient de découper le moins possible l'espace adressable ce qui entraîne des zones miroirs (cas de U18).

Actuellement le décodage d'adresse est plutôt fait à l'aide de Pal  (programmé en Abel ou VHDL).

Dessiner le plan mémoire
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